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此处所列项目仅供参考，各位作者请根据实际情况自行调整修改，也欢迎提出修改建议。
您若有新手向的原创或翻译模组，欢迎给《初龙志》投稿！

[bookmark: _Toc408858528]模组简介
基本介绍，类似于书籍封底的小广告。大致讲一下模组本身的概况。比如大背景、风格、主题、剧情概述、特色卖点等。
[bookmark: _Toc408858529]使用说明
更详细一些的基本数据，如角色等级、人数、规则、版本、所需资料等。
[bookmark: _Toc408858530]背景故事
在冒险故事发生之前的故事，通常只有DM知道，在冒险过程中也不一定会用得上，但如果玩家跑出模组预计之外的部分，这些背景就很有用了。DM可以参考前情故事临场发挥，提高剧情的合理性。
[bookmark: _Toc408858531]冒险概要
可能的故事流程。比如玩家可能依次前往某几处地点（地点触发）、经过若干时间段（时间触发）或关键的特定剧情（情节触发）。
比如：
第一天
事件1
事件2
[bookmark: _GoBack]可能的行动
第二天
事件3
可能的行动
第三天
事件4
或者：
湖畔镇
金狮旅馆
路旁的大树后
夜色镇
墓地
燃烧平原
黑石山
或者：
边境之旅
突发异变
千里追凶
峰回路转
真相大白
凯旋归来
诸如此类
[bookmark: _Toc408858533]城主建议
经验之谈，幕后之秘，需要特别注意的地方，可能出现的问题及解决办法。
[bookmark: _Toc408858534]冒险动机
俗称“钩子”（Hook）。玩家以什么身份、什么原因进入这段故事。给他们一个有诱惑力的冒险理由。
钩子可以不止一个，不同的角色可以有不同的钩子。
[bookmark: _Toc408858535]玩家需知
所有玩家在冒险开始前就统一知道的信息，比如初始区域、基本前情、背景常识等。


[bookmark: _Toc408858536]开场白
一小段冒险开始时读给所有玩家的话，表示“冒险已经开始，大家不要玩手机了”。
这段话也可能是开团公告的一部分。
[bookmark: _Toc408858537]序幕
为纯白新人准备的前菜，通常包含简单的技能挑战或快速轻松的小战斗。
也可能是与友好的NPC互动。
[bookmark: _Toc408858538]第一章
冒险正式开始。
[bookmark: _Toc408858539]1. 标题1
场景描述、NPC对白。可以一字不改直接读给玩家的信息。建议不要太长，给玩家们插入的机会。
场景描述之外不宜直接给出的信息。DM可参考这些信息灵活运用。
重要NPC：人物简介。
重要NPC与玩家的互动原则。
怪物：职业、等级、HP等基本数据。
怪物战术：重要或强大的怪物建议给出预设战术安排。
第1轮：
第2轮：
第3轮：
宝藏：物品、经验值或其他奖励。
剧情分支：若符合触发条件A，则跳至【章节编号】。
[bookmark: _Toc408858540]2. 标题2
如上
[bookmark: _Toc408858541]3. 标题3
如上
[bookmark: _Toc408858542]第二章
[bookmark: _Toc408858543]4. 标题4
如上
[bookmark: _Toc408858544]5. 标题5
如上
[bookmark: _Toc408858545]第三章
如上
[bookmark: _Toc408858546]终章
华丽的大结局。
若英雄们完成目标A、B、C：
结局A
若英雄们触发事件A、B、C：
结局B
若玩家们想要继续冒险
欲知后事如何，且听下回分解。
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[bookmark: _Toc408858548]中文名（英文名）
物品描述
功能描述。
魔法灵光，制作需求，价格等。








[bookmark: _Toc408858549]主要NPC

[bookmark: _Toc408858550]姓名
阵营，种族，职业，等级
详细数据
数据数据
数据数据

华丽的插图




个人简历。



[bookmark: _Toc408858551]其他NPC和怪物

同上。
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[bookmark: _Toc408858552]插图
[bookmark: _Toc408858553]游戏插图
华丽的图片
[bookmark: _Toc408858554]模组大地图
地图
[bookmark: _Toc408858555]局部地图
地图
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预设角色使用说明。
[bookmark: _Toc408858557]角色名称
同重要NPC




[bookmark: _Toc408858558]其他内容
[bookmark: _Toc408858559]封面
作品名称
作者
封绘
所用规则、版本
玩家等级、人数
版权LOGO

[bookmark: _Toc408858560]扉页
作品名称
作者
扉页插图
详细的制作名单和致谢名单
详细的版权说明
各种LOGO

[bookmark: _Toc408858561]封底
简介、简短的小广告
制作名单
版权信息
各种LOGO
售价

[bookmark: _Toc408858562]书脊
编号 作品名称 期数
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